· НАЛАШТУВАННЯ ТРИГЕРІВ
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Главная         Выделить         Область выделения                 Фигуры на слайде. Для зручного використання перейменуємо об’єкти на слайді.
2. Виділяємо об’єкт «Запитання». Анімація                      Настройка анимации        Добавить эффект        Вход
                Возникновение .   Тепер ми зв'яжемо ефект анімації з малюнком, щоб анімація запускалася після клацання цього малюнка.

1. Знов перейдіть до ефекту в області завдань, клацніть стрілку праворуч від нього, щоб відкрилося меню, і виберіть пункт Время. 

2. Натисніть кнопку Переключатели в лівому нижньому кутку діалогового вікна, що з'явиться.

3. Виберіть перемикач Почати виконання ефекту після клацання. І виберемо об’єкт 1. 
3. Налаштуємо вихід відповіді. Виділяємо слово «Квадрат». Анімація                      Настройка анимации        Добавить эффект        Вход          Появление слева              Тепер ми зв'яжемо ефект анімації з малюнком: 

1. Знов перейдіть до ефекту в області завдань, клацніть і виберіть пункт Время. 

2. Натисніть кнопку Переключатели 

3. Виберіть перемикач Почати виконання ефекту після клацання. І виберемо об’єкт «Відповідь». 
4. Виділяємо прямокутник  Анімація                      Настройка анимации        Добавить эффект        Выход          Исчезновение        Тригер         Запитання 1. 
За даним алгоритмом створюємо другий та третій рядки кросворду,налаштовуємо тригери.
Запитання 2. Має три кути і три сторони. (Трикутник)
Запитання 3. Чотирикутник, у якого дві сторони паралельні, а дві не паралельні. (Трапеція) 
ВІДДІЛ ОСВІТИ КРАСНОАРМІЙСЬКОЇ МІСЬКОЇ РАДИ

МІСЬКИЙ МЕТОДИЧНИЙ КАБІНЕТ

ІНСТРУКЦІЙНА КАРТКА
СТВОРЕННЯ ІНТЕРАКТИВНОГО КРОСВОРДУ

З ВИКОРИСТАННЯМ ТРИГЕРІВ ЗАСОБАМИ  ПРОГРАМИ Microsoft Office Power Point 2007



                                                          2016 
ТЕОРЕТИЧНА ЧАСТИНА

ТРИГЕР - елемент на слайді презентації PowerPoint(малюнок, фігура, кнопка, текст), який при  клацанні на ньому мишкою, запускає  певну дію.

Доцільно використовувати тригери для:
·  перевірки знань (кросворд, заповнити пропуски,  позбутися зайвого, тест та інше.)

·  ігрових презентацій;

·  створення інтерактивних моделей;

·  віртуальних стендів;

·  інтерактивних плакатів.
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ПРАКТИЧНА ЧАСТИНА

«Створення інтерактивного кросворду з використанням тригерів»

· ПІДГОТОВЧИЙ ЕТАП
1. Для виконання практичної роботи потрібно відкрити програму Power Point, для цього вибираємо Пуск → Все программы → Microsoft Office → Microsoft Office Power Point 2007.
2. Вставка         Таблица         Вставить таблицу.. (число столбцов 12, число строк 3).
3. Вибираємо  Конструктор.  У першому рядку клітинки 5-11 заливаємо блакитним кольором за допомогою інструмента Заливка. В другому рядку заливаємо 1-9 клітинку, в третьому 5-12 клітинки. До всіх інших клітинок використовуємо інструмент Нет заливки. 
4. Вставка         Фигуры                  
5. Вставка        Надпись        на авто фігурі пишемо 1.
6. Вставка        Рисунки         Рабочий стол        папка «Тригери»         мал.1.
7. Вставка            Фигуры                          
8. Вставка             Надпись          пишемо « Прямокутник, у якого всі сторони рівні».
9. Вставка          Рисунок         Рабочий стол          папка «Тригери»          мал.. 2.   Згрупуємо питання, хрестик та прямокутник.
10. В перший рядок таблиці додаємо слово – відповідь (квадрат).
         Домашнє завдання: створення інтерактивного кросворду з використанням тригерів за одним із навчальних  предметів відповідно до шкільної програми: алгебри та початків аналізу, геометрії, фізики, астрономії, хімії, інформатики, географії, хімії, біології.                                                                                               [image: image2.png]












